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APSTIPRINATS
Ar LU rektora vietnieka studentu un socialajos jautajumos 19.04.2016.

noradijumu Nr. V33/7

APSTIPRINATS
Latvijas Universitates Studentu padomes valdes 1émums 18. aprilt

Latvijas Universitates Studentu Sporta spélu
NOLIKUMS

1. Sporta spéles - merkis un uzdevumi
1.1. Latvijas Universitates (LU) Studentu Sporta spéles (turpmak — Sporta spéles) ir sporta
sacensibas starp LU studentiem, macibspékiem un darbiniekiem.

1.2. Sporta sp&lu meérki ir:
1.2.1. veicinat veseligu dzivesveidu LU Saimé;
1.2.2. attistit LU stud@joso, macibspeku un darbinieku vienotibu;
1.2.3. popularizét Latvijas Universitates Studentu padomes (LU SP) aktivitates LU
Saimé.

1.3. Sporta sp&lu uzdevumi ir:
1.3.1. nodrosinat LU studentiem, darbiniekiem un macibspgkiem iesp&ju piedalities
dazadas sporta spéles;
1.3.2. nodrosinat LU studentiem, darbiniekiem un macibspekiem saturigi pavaditu brivo

laiku sporta sp€lu sacensibu gara.

2. Organizacija un vadiba
2.1. Sporta spéles organizé LU SP.
2.2. Sporta spélu organizésanai LU SP Valde vai Valdes iecelts organizators-vaditajs
izveido Organizacijas komiteju.
2.3. Sporta spelu inventaru nodroSina LU SP un sadarbibas partneri.
3. Laiks un vieta

3.1. Sporta sp&lu norises vietu un laiku nosaka LU SP valdes [émum:s.

3.2. Par Sporta spélu komandu registracijas un atklasanas laiku Organizacijas komiteja



pazino uz komandu iesniegto pieteikumu elektroniska pasta adreseém ne vélak ka divas

dienas pirms sporta sp&lém.

4. Dalibnieki un pieteikSanas

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

Sporta sp€lés var piedalities ikviens LU students, darbinieks, macibspéks un ikviens
arpus LU Saimes (turpmak — Dalibnieks), ievérojot 4.3. apakSpunkta noteikto
komandas sastavu.

Dalibai Sporta spélés Dalibnieki izveido komandu, aizpilda pieteikumu (1.pielikums)
un samaksa dalibas maksu.

Komanda ir vismaz 14, bet ne vairak ka 20 Dalibnieki, kur vismaz 8 Dalibnieki ir no
LU Saimes. Komanda ir jabiit vismaz 7 sievietém un 7 virieSiem, ja prasiba netiek
izpildita, organizacijas komitejai ir tiesibas atteikt komandas dalibu sporta spel&s.

LU SP Valde var uzaicinat Dalibnickus, kas nepieder LU saimei, piedalities Sporta
spélés. Sie Dalibnieki veido savas komandas, saskanojot to ar LU SP Valdi. Par
komandas registré$anas procediiru un dalibas maksu lemj LU SP Valde. Sada kartiba
izveidotam komandam nav piemérojami 4.2. un 4.3. apakSpunktu noteikumi.

Komanda izvél sev kapteini un kapteina asistentu, ko norada pieteikuma anketa. Par
komandas kapteina mainu kapteina asistents zino Organizacijas komitejas
prieksseédétajam, kas pienem lémumu par kapteina funkciju delegésanu.

Sporta veidos, kur nav nepiecieSsama visas komandas daliba, komandas kapteinis
delegé komandas biedrus sporta veida izpildei. Deleg€jamo cilvéku skaits ir atkarigs
no disciplinas veida.

Sporta spélu laika komandas sastavs ir nemainigs.

Maksimalo komandu skaitu Sporta sp€lés nosaka Organizacijas komiteja Iidz ar
komandu pieteikSanas izsludinasanu.

Par dalibas maksu Sporta spélés lemj Organizacijas komiteja un izzino lidz
pieteikSanas sakumam.

Komanda iesniedz aizpilditu pieteikuma anketu klatien€, ka art veic dalibas maksu ne
velak ka Organizacijas komitejas noteiktajos terminos LU SP biroja Riga, Raina

bulvari 19 144. kabineta.

5. Registracija

5.1. Komanda registr&jas Sporta sp&lém norises vieta ne vélak ka stundu pirms Sporta



spelu sakuma.
5.2. Ja komanda neregistréjas 5.1. apakSpunkta noteiktaja laika — daliba Sporta spélés var
tikt liegta un dalibas maksa $aja gadijuma netiek atmaksata.
6. Sporta spélu disciplinas
6.1. Visparigi noteikumi

6.1.1. Katras disciplinas noteikumus nosaka Organizacijas komiteja.

6.1.2. Disciplinu noteikumi tiek izsludinati ne vélak ka 3 dienas pirms Sporta spelem.

6.1.3. Organizacijas komiteja, nosakot noteikumus, vadas pec attiecigo sporta veidu
klasiskajiem noteikumiem.

6.1.4. Organizacijas komiteja var noteikt TpaSus noteikumus un izn€mumus katra
disciplina.

6.1.5. Organizacijas komiteja nosaka laika ierobezojumu disciplinu izspélei.

6.1.6. Tiesnesi pirms katras disciplinas sakuma sapratiga apjoma izskaidro Dalibniekiem
attiecigas disciplinas noteikumus.

6.2. Volejbols

6.2.1. Laukuma spgle S dalibnieki, no tiem vismaz 2 sievietes.

6.2.2. Komandas spéle divus setus lidz 15 punktiem péc klasiska volejbola
noteikumiem. Lai uzvar€tu setu, nepiecieSams 2 punktu parsvars par pretinieka
komandu.

6.2.3. Finalsacensibas spele, kamer viena no komandam uzvar 2 setus. Setu spélé Iidz 15
punktiem, bet treSo setu — lidz 11 punktiem. Lai uzvar€tu, nepiecieSams 2 punktu
parsvars.

6.3. Futbols

6.3.1. Laukuma spgl€ 6 dalibnieki, ieskaitot vartsargu.

6.3.2. Komandas spélé 2 puslaikus. Katrs puslaiks ilgst 7 minites, neskaitot
kompensacijas laiku, ko nepiecieSamibas gadijuma nosaka tiesnesis.

6.3.3. Finalsacensibas katru puslaiku sp&lé 10 minttes, neskaitot kompensacijas laiku,
ko nepiecieSamibas gadijuma var noteikt tiesnesis. Ja pamatlaiks beidzas ar
neizskirtu rezultatu, komandas izpilda p&cspéles sitienu s€riju no 9 metru atzimes pa
5 sitieniem katra komanda. Ja joprojam tiek fikséts neizskirts, komandas pamiSus

turpina izpildit p€cspéles sitienus, [idz tiek noskaidrots uzvarétajs.



6.4. Strithols

6.4.1. Laukuma spélé 3 dalibnieki — 2 virieSi, 1 sieviete.

6.4.2. Komandas spéle uz vienu grozu.

6.4.3. Uz izlozes pamata, ko nosaka disciplinas tiesnesis, pirms spéles sakuma tiek
izlozets kura komanda uzsak spéli ,,aizsardziba” un kura ,,uzbrukuma”.

6.4.4. Komandas spélé 10 minites. Par katru grozu — 1 punkts. Ja metiens veikts aiz 3
punktu lnijas, tad 2 punkti.

6.4.5. Finalsacensibas neizskirta rezultata gadijuma tiesnesis nosaka pagarinajumu.

6.5. Tautas bumba

6.5.1. Laukuma spél 5 sievietes.

6.5.2. Uzvaru iegiist ta komanda, kas pirma izcina divas wuzvaras Spélés,
nepiecieSamibas gadijuma komanda aizvada 3 Spéles. Katra Spéle ilgst 5 miniites
vai kamer izsisti visi kadas komandas dalibnieki. Spélé uzvar ta komanda, kurai
Spéeles laika beigas ir vismazak izsisto dalibnieku vai kura izsit visus pretinieka
komandas spglétajus.

6.6. Frisbijs
6.6.1. Laukuma spéle 5 dalibnieki, pirms katra punkta izspéles uzbriikosa
komanda nosaka minimalo sievieSu skaitu laukuma (2 vai 3). Spelétaju maina
atlauta pec katra punkta vai arT traumas gadijuma.
6.6.2.  Spéle ilgst 15 miniites.
6.6.3. Speéle notieck peéc Pasaules Frisbija federacijas oficialajiem spéles
noteikumiem, par to ievéroSanu un parkapumu fikseéSanu atbild paSi speletaji.
TiesneSi (noveérotaji) var noradit uz parkapumiem, ka ari palidz risinat stridus
situacijas.
6.6.4.  Finalsacensibas spéle notiek divos puslaikos, kas kopa ilgst 20 minttes.
6.7. Kapteinu konkurss

6.7.1. Komandu kapteini Sporta spe€lu vakara pasakuma veic Kapteinu konkursa
uzdevumu.

6.7.2. Veicamo uzdevumu un vérté$anas kriterijus nosaka un Organizacijas komiteja.

6.7.3. Kapteina konkursa piedalas kapteinis.

6.8. Stafete



6.8.1. Stafete piedalas 8 dalibnieki no komandas;

6.8.2. Stafeti katra komanda veic individuali.

6.8.3. Dalibnieku uzdevums ir izpildit visas tiesneSu noraditas darbibas péc iespg&jas
1saka laika.

6.8.4. Uzvar ta komanda, kura visprecizak un visatrak izpilda noraditas darbibas.

6.8.5. Par katru neprecizi izpilditu darbibu pienakas sods (pirms starta tiesnesis informe
par iesp&jamo sodu).

6.9. Virves vilkSana

6.9.1. Virves vilks$ana piedalas 8 dalibnieki, no kuriem vismaz 3 ir sievietes.

6.9.2. Disciplinas dalibniekiem ir jabut apaviem ar gludo zoli (nedrikst bt ,,buci”
u.tml.); ir atlauts piedalities disciplina ar basam kajam. Tiesnesis lemj par apavu
atbilstibu disciplinai.

6.9.3. Attalums starp virves aptverSanas vietam ir 2 metri uz katru pusi no virves centra
punkta.

6.9.4. Uzvar ta komanda, kura kopveért§juma pirma sasniedz 2 uzvaras.

6.10.  Florbols

6.10.1. Florbola laukuma spélé 3 dalibnieki, no kuriem viena ir sieviete.

6.10.2. Komandas sp&lé 2 puslaikus. Katrs puslaiks ilgst 7 miniites. Apaks§grupu turnira
speles var beigties neizskirti.

6.10.3. Finalsacensibas katru puslaiku spe€lé 10 miniites. Ja pamatlaiks beidzas ar
neizskirtu rezultatu, komandas izpilda pecspéles sitienu sériju no centra pa tuksiem
mazajiem vartiem. Katrai komandai 3 pecspéles sitieni, ja arl péc tiem tiek
konstatéts neizskirts, tad komandas turpina pecspéles metienus lidz pirmajai kludai.

6.11. Aklais Dvielbols.

6.11.1. Laukuma spélé 4 dalibnieki - 2 viriesi, 2 sievietes.

6.11.2. Spele notiek p&c volejbola noteikumiem. Dalibnieki paros ar dvieli
ker un met bumbu pari ttklam. Bumbai var pieskarties tikai ar dvieli (izdalis
organizatori). Laukuma tikls ir apstradats, lai biitu necaurspidigs.

6.12.  Citi sporta veidi
6.12.1. Sporta spélu Organizacijas komiteja var izveidot arT nolikuma nemingtas sporta

disciplinas, inform&jot par tam komandas Sporta spelu kapteinu sanaksmé Sporta



spelu norises vieta.
6.12.2. Nolikuma neminétas sporta disciplinas netiek ieklautas kopvertejuma.
7. Sacensibu noteikumi
7.1. Pirms sporta sp&lu sakuma notiek komandas kapteinu sanaksme, kura izlozé komandu
iedaltjumu apaksgrupas.

7.1.1. Apaksgrupu skaits ir para.
7.1.2. Katra apakSgrupa ir 3 vai 4 komandas.

7.2. Vietu sadalijumu apaksgrupa nosaka péc iegiito punktu skaita. Augstako vietu iegiist ta

komanda, kurai apakSgrupa ir visvairak punktu:

7.2.1. par uzvaru sporta disciplinas tiek doti 3 punkti, par neizskirtu rezultatu — 2 punkti un
par zaudéjumu — 1 punkts;

7.2.2. par neierasanos pilna sastava 3 minasu laika pec izsaukSanas uz disciplinas norises
vietu tiesnesis var lemt kavejoSajai komandai pieskirt O punktus;

7.2.3. ja komanda pé&c tiesneSu 1lémuma tiek diskvalificéta, ta iegiist 0 punktus.

7.3. No katras apakSgrupas katra disciplina talak tiek 1 vai 2 komandas (atkariba no
apaksgrupu skaita), kas ir savakusas lielako punktu skaitu:

7.3.1. ja sporta spélés izveidotas divas apakSgrupas, tad finalsacensibam kvalificgjas 2
komandas;

7.3.2. ja sporta sp€lés izveidotas vairak par 2 apakSgrupam, tad finalsacensibam
kvalificgjas 1 komanda, tacu galvenais tiesnesis drikst mainit izslégSanas sp€lu
kartibu, paredzot, ka kvalificgjas 2 (atkariba no apakSgrupu skaita) komandas.

7.4. Ja komandas apaksgrupa ir ieguvusas vienadu punktu skaitu, tad, lai noteiktu vietu
sadalfjumu, prioritari tiek nemts veéra:

7.4.1. savstarp€jais spelu rezultats;

7.4.2. ieglto vartu, grozu, setu punktu u.c. skaits;

7.4.3. zaudg@to vartu, grozu, setu punktu u.c. skaits;

7.4.4. sakritot visiem iepriek$€jiem nosacijumiem, tiek veikta izloze uzvarétaja noteikSanai.

7.5. Pec pirmas sacensibu dienas tiek izlikti vai izloz€ti izslégSanas sp€lu pretinieki atkariba
no finalsacensibam kvalificgjusos komandu skaita:

7.5.1. ja divas komandas, tad izslégSanas spélés tiekas vienas apakSgrupas 1. vietas

ieguvéja komanda ar otras apaksSgrupas 2. vietas ieguvéju komandu;



7.5.2. javiena komanda, tad izslegSanas sp€lu pretinieki tiek izlozeti.
7.6. Finalsacensibu izspé€les sist€éma tiek veidota atkariba no apaksSgrupu skaita:
7.6.1. ja apakSgrupu skaits pirmaja diend ir 2 vai 4, tad finala par 3. vietu sp€lé pusfinalu
zaudg@taji, bet par 1. vietu — pusfinalu uzvarétaji;
7.6.2. ja apakSgrupu skaits pirmaja diena ir 6, tad finala piedalas pusfinalu uzvarétaji, kas
noskaidroti izsp€l&jot ceturtdalfinalus.
7.6.3. ja apakSgrupu skaits pirmaja diena ir 8, tad finala piedalas pusfinalu uzvaretaji, kas
noskaidroti izsp€l&jot ceturtdalfinalus.
8. Kopvertéjuma aprekinasana
8.1. Par katru disciplinu komandas iegiist punktu skaitu, ja tas kvalific€jusas
finalsacensibam.
8.2.  Par katru uzvaru sp€l€ finalsacensibas sporta disciplinas tiek doti 3 punkti un par
zaud&jumu — 1 punkts;
8.3. Kapteinu konkurss kopvertéjuma netiek nemts vera.
8.4. Uzvar ta komanda, kurai ir lielaka kopvért§juma summa. Kopveért€§juma summu
aprékina:

8.4.1. ja komandu skaits visas apak$grupas ir vienads, tad uzvar ta komanda Kkurai ir
lielaka kopvertéjuma punktu summa, kas iegiita saskaitot apaksgrupa iegtitos punktu
un finalsacensibas iegiito punktu skaitu;

8.4.2. ja komandu skaits visas apakSgrupas nav vienads, tad kopvert€§juma uzvar ta
komanda, kurai ir augstakais koeficients. Koeficientu rékina no divu apaks
koeficientu summas:

8.4.2.1. pirmo apak$ koeficientu iegiist izdalot komandas iegiito punktu skaitu
apakSgrupu spéles ar maksimalo iesp&jamo ieglistamo punktu skaitu
apakSgrupu spélés;

8.4.22.  otro apaks koeficientu iegtst izdalot komandas iegiito punktu skaitu
finalsacensibas ar maksimali iesp€ami iegilistamo punktu skaitu
finalsacensibas.

8.5. Ja kopveértgjuma komandas iegtst vienadu punktu skaitu, uzvar td komanda, kurai
secigi iegltas visvairak 1. vietas, 2. vietas, 3. vietas utt. Ja arT Sis raditajs ir vienads,

tad iegiito vietu dala.



8.6. Rezultati tiek publicéti LU SP majaslapa septinu dienu laika p&c Sporta spelem.
9. Stridu izskirSanas kartiba un piezimju izteik§ana
9.1. Péc mutisku pretenziju par sp€lu rezultatiem izvirziSanas stridu izSkir galvenais
tiesnesis.
10. TiesaSana un tiesneSi
10.1. Sporta spéles tiesa Organizacijas komitejas izvirziti tiesnesi atbilstoSi Sim nolikumam
un paredz€tajiem sporta veidu disciplinu noteikumiem.
10.2. Visus rezultatus apstiprina galvenais tiesnesis.
10.3. Tiesnesu tiesibas:
10.3.1. tiesnesis ir tiesigs komandai izteikt aizradijumus par neétisku, nesportisku ricibu
vai liigt nomainit kadu komandas dalibnieku attiecigaja disciplina;
10.3.2.ja ignore tiesneSa izteiktas piezimes, tad galvenais tiesnesis drikst diskvalificet
komandu attiecigaja disciplina vai anulét tas rezultatus.
10.3.3.Ja viena un ta pati komanda tiek diskvalificéta vairak ka 2 disciplinas, tad
galvenajam tiesnesim ir tiesibas lemt par komandas diskvalifikaciju no sporta
spelém kopuma.
11. Dalibnieku atbildiba
11.1. Katrs dalibnieks ir materiali atbildigs par nodarito kait€jumu pasakuma norises vietai,
aprikojumam, sporta sp€lu dalibniekiem un organizetajiem.
11.2. Komandu vai tas atseviskus dalibniekus var diskvalificét par:
11.2.1. sporta spelu nolikuma neieveérosSanu,
11.2.2. sporta spélu tiesnesu vai Organizacijas komitejas noradijumu ignoréSanu;
11.2.3. vispargjo pieklajibas un &tikas normu neieveérosanu.
11.3. Diskvalificeét komandu vai tas dalibniekus drikst Sporta sp€lu Organizacijas komitejas
priek$sédetajs vai galvenais tiesnesis.
11.4. Katrs dalibnieks ir atbildigs par savu veselibas stavokli un savam personiskajam
mantam un to apliecina ar savu parakstu registréjoties Sporta sp€lu norises vieta pirms
Sporta sp€lu sakuma.
12. Komandas pienakumi
12.1. Ilerasties noraditaja sporta sp€lu norises vieta, prezent€jot komandas vienoto telu,

pieméram, kopigas formas, vienojoSos vizualos elementus, dziesmas, sauklus utml.



12.2. Godpratigi veikt visas disciplinas, cienot tiesneSa l[emumu.
13. Apbalvosana
13.1. Apbalvosana notiek sporta sp&lu otraja diena.
13.2. Apbalvo tas komandas, kuras kopvértéjuma ieguvusas 1. — 3. vietu.
13.3. Katras sporta disciplinas 1. vietas ieguvéji sanem diplomus un veicinasanas balvas.
14. Nolikuma groziSanas kartiba
14.1. Organizacijas komiteja ar LU SP priekssédétaja piekriSanu nepiecieSamibas gadijuma
ir tiesiga grozit nolikumu, par to ieprieks bridinot visas komandas.
14.2. LU SP valde ir tiesiga grozit $So nolikumu pirms tiek izsludinata pieteikSanas uz sporta

spelém.



Latvijas Universitates Sporta spelu

pieteikuma anketa

1.pielikums
Sporta spélu nolikumam

Komandas nosaukums:

Komandas kapteinis

(vards, uzvards, tel.nr., e-pasta adrese):

Kapteina asistents

(vards, uzvards, tel.nr., e-pasta adrese):

IesniegSanas datums:

Dalibnieku saraksts

Nr. Vards, uzvards

Studé&josa
apliecibas
numurs

E-pasta adrese

Autobuss*

Pusdienas**
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* Kuri dalibnieki uz sporta spelém plano doties ar autobusu.

** Kuri dalibnieki velesies &st pie organizatoru sarunata &dinataja.

Aizpildita anketa un dalibas maksa jaiesniedz Iidz noteiktajam terminam LU SP biroja Riga, Raina bulvart 19,

144. telpa.




